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Shuffleshot Game
34090

Count the scores when all the discs have been played, first to 10 wins.

In this round, Red has 3 discs closest to the centre. 3 points to Red!

Z3hle die Punkte, wenn alle Scheiben gespielt wurden. Wer zuerst 10 Punkte erreicht hat,
gewinnt. In dieser Runde hat Rot 3 Scheiben, die der Mitte am néchsten sind. Rot erhdlt 3
Punkte!

Comptez les scores lorsque tous les palets ont été joués, du premier au dixieme. Dans ce
tour, l'équipe Rouge a 3 palets les plus proches du centre. 3 points aux Rouge !

Cuenta las puntuaciones después de jugar todos los discos, primero hasta ganar 10. En
esta ronda, el rojo tiene tres discos mas cerca del centro. jTres puntos para el rojo!

Conta a pontuagao quando todos os discos tiverem sido jogados, o primeiro em 10
ganha. Nesta ronda, o Vermelho tem 3 discos mais proximos do centro. 3 pontos para o
Vermelho!
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I Here, red has strategically placed their discs to block the green discs. I Use the wooden pegs to get past your opponent. IEH Bounce your discs against the wall to reach your wanted position. IEW [ a disc touches the starting line on the opposite side - it's out of the game. X X T . L Il Store the discs safely in between games.
B3 Hier hat R ine Scheib isch ol die ari Scheib block Contare i punti una volta giocati tutti i dischi: il primo che ottiene 10 vittorie vince. In
ier hat Rot seine Scheiben strategisch platziert, um die granen Scheiben zu blockieren. A Verwende die Holzstifte, um an deinem Gegner vorbeizukommen. A Lasse deine Scheiben gegen die Wand prallen, um die gew(inschte Position zu erreichen. I3l \Wenn eine Scheibe die Startlinie auf der gegentiberliegenden Seite berthrt, ist sie aus 2 dicehi mity i ) M 3l Bewahre die Scheiben zwischen den Spielen sicher auf.
Ici, 'équipe Rouge a stratégiquement placé ses palets pour bloquer les palets verts. . X X i i . o o . QEJGSTO tufno, i3 qlSCh‘ pit vicini al c¢r7tro SONO rossi. A_‘ r0sso vanno 3 puntil ’ B
Aqui, el rojo ha colocado estratégicamente sus discos para bloquear los discos verdes. Il Utilisez les frappeurs en bois pour contrer votre adversaire. &l Faites rebondir vos palets contre le mur pour atteindre la position souhaitée. dem Spiel. Rékna poangen nar»al\a stenar ha“r blivit spglade, forsfn till 1»0 vw»nn’erv EEl Rangez les palets dans un lieu sécurisé entre les parties.
Aqui, o Vermelho colocou estrategicamente os seus discos para bloguear os discos verdes. Utiliza las clavijas de madera para superar a tu contrincante. Rebota tus discos contra la pared para alcanzar la posicion que desees. Siun palet touche la ligne de départ du coté opposé, il est hors-jeu. | dflm”? runcja h"ar Rod 3 STGHZV “?rmzﬁ mwttzﬂ. 3{P0a”09 il Roq. inder 1 . Il Entre juegos, guarda los discos para que no se pierdan.
Qui, i dischi rossi sono stati posizionati strategicamente in modo da bloccare i dischi verdi. Utiliza os pinos de madeira para ultrapassar o teu adversario. Faz os teus discos ressaltarem contra a parede para atingirem a posicio desejada. Siun disco toca la linea de salida del lado opuesto, se queda fuera del juego. T point, nar alle sten er sendt af ste Den, eriorst nar TO point, vinder. | denne runde Guarda os discos em seguranca entre jogos.
= X N X X . . P P P P P 9 posic: ) P 1seq Jueg har red spiller 3 sten teettest p& centrum. 3 point til red spiller! 9 5 Jog
= :ar Eaf Réd Stfﬁfeg‘fkt D‘aCe_faT sina SIGHETfOLaET bloérakmotsftandarem Usare i perni in legno per oltrepassare |'avversario. Fare rimbalzare i dischi contro la parete per raggiungere la posizione desiderata. Se um disco tocar na linha de partida no lado oposto fica fora do jogo. X Tell poengene nr alle skivene er spilt, og farste til 10 vinner. | denne runden har Rad 3 Riporre i dischi al sicuro tra un gioco e l'altro.
er har rad spiller paceret sine sten strategisk, s de blokerer for de grenne sten. A Anvind tréhindren for att komma forbi din motsténdare. B Studsa din sten mot vaggen for att hamna pa énskad position. Se un disco tocca la linea di partenza sul lato opposto, viene squalificato. skiver neermest midten. 3 poeng til Rad! Forvara dina stenar sakert mellan speltillféllen.
[ No]
Her har Red strategisk plassert skivene sine for & blokkere de granne skivene. g . Laske pisteet, kun kaikki kiekot on pelattu. Ensimmainen 10 voitosta. Talla kierroksella .
Tassi punainen pelaaja on sijoittanut kiekot strategisesti tukkiakseen vihreiden kiekkojen IEId Brug treepindene til at komme forbi din modstander. I3 Send stenene mod vaeggen for at nd frem til den enskede position. Om en sten vidrér startlinjen p& motsatt sida &r den ute ut spelet. punaiszHa on/ Kolme kiekkon Iéhimzéné késkustaa_ 3 pistetts punaisé\le} I8 Opbevar stenene sikkert, ndr de ikke er i brug.
- etenemisen. ) ) ) ! X Bruk trepinnene for & komme forbi motstanderen. X Sprett skivene mot veggen for & n& ansket posisjon. I8 Hvis en sten berarer startlinjen pd den modsatte side, er den ude af spillet. Tel de scores op anneer alle schijven zijn gespeeld, eerst tot 10 punten. In deze ronde I Oppbevar skivene trygt mellom spillene.
’i“ir hfgt %‘#é%’ég;g?fg%’%{%ﬁgg?gg%Erf(_d%g%’ogpé 5\5[}"5_2_&9\2%&9’@”- Ohita vastustaja puisten tappien avulla. Anna levyjen kimmota seindé vasten saavuttaaksesi haluamasi sijainnin. ™ Hvis en skive berarer startstreken p& motsatt side, er den ute av spillet. heeft rood 3 schijven die het dichtst bij het midden liggen. 3 punten voor rood! IEM  Siilyta kiekot turvallisessa paikassa pelien valilla.
;ra%é s ée;v/e;lou barvoudee strat;\cky rozm\'sthve’ k‘o,touée tak, aby blokovaly zoelené Gebruik de houten pinnen om voorbij je tegenstander te komen. Laat je schijven tegen de muur stuiteren om de gewenste positie te bereiken. G Jos kiekko koskettaa vastakkaisen puolen aloitusviivaa, se putoaa pelisté. ‘75_1%\,775%%?(7@[;? L,T':’?\ ?gg_gﬁ%@g@?Tgxgb%ﬁ '71\/; L&ifﬁ;%% Berg de schijven veilig op tussen de spelletjes in.
d - — N o = L — ) - - - MORAZ [WiSe) RIS} S g, PNz NS = = =3 - .
kotoude. ADORTEFERLTHEFOTA RV EBVELET, TARVEBRICH T EGMBICHESERTEETEET, Als een schijf de startlijn aan de andere kant raakt, moet ze het spel verlaten. ?\?1’7;;:?)‘&‘//51 —Ltic{;gb‘??ﬁtzgéfj-&fjlt 3/1'55\/ I*b‘liz_\/’r)i-; FERLGWEHETA R ETA AYAM—IITREL T T,
o " . H . . 4 - R — — Iy -~ — < T ~ © . v v v M
Napriklad tu CSLVEW strategicky umle;tgllw EvOJ? disky tak, aby zap\gk'ovah ‘Z‘E‘sni‘dﬁkg- Drevéné kolicky pouzijte ke smérovani odrazti na soupefe. Odrazenim kotoucti od stén se snazte dosahnout pozadované polohy. FARTBREARFDRE— b SA VICERELIIGE ZDT ARV S — L SRATNET, Pocitejte si skore. Po odehrani viech kotouct: vitézi ten, kdo nejdfive dosahne 10 bodd. V Po hrani kotouce bezpe¢né ulozte.
Wé|ymk przypa | u grajacy czerwonymi dyskami strategicznie umiescit swoje dyski, zeby Poufite drevené koliky na to, aby ste prekonali svojho protivnika. Ziadanu poziciu méZete dosiahnut odrzanim svojich diskov od steny. Jestlize se kotou¢ dotkne startovni ¢ary na opacné strang, vypadéva ze hry. tomto kole mé cervend 3 kotouce nejblize stfedu. 3 body pro ¢ervenoul Medzi jednotlivymi hrami disky bezpe¢ne uschovajte.
zablokowac zielone. - f 5 ‘i i : PRSI ; ; (T o o : ¢ e x 5 Po odohrani vietkych diskov spocitajte skore, pricom vyhrava ten, kto ako prvy dosiahne f : . : : . : i
Uzyj drewnianych kotkdw, aby przesunac sie obok przeciwnika. Aby osiggna¢ pozadang pozycje, mozna odbijac dyski od scianek. Ak sa disk dotkne Startovacej Ciary na opacnej strane, vypadava z hry. 10 bodov, V tomo kol 0 c 3 disky naibliztie k stredu. 3 body ¢ . Miedzy kolejnymi rozgrywkami dyski nalezy przechowywac w bezpiecznym miejscu.
0 . _ o odov. V tomto kole maju Cerveni 3 disky najblizsie k stredu. 3 body Cervenym!
Jesli dysk dotknie linii startowej po przeciwnej stronie, wypada z gry. Policz punkty, gdy wszystkie dyski zostana wystrzelone. Wygrywa pierwszy gracz

(druzyna), ktéry (ktéra) zdobedzie 10 punktéw. W tej rundzie dyski grajacego czerwonymi
dyskami znajdujg sie najblizej $rodka. 3 punkty dla grajacego czerwonymi dyskami!
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I Green disc Red disc Starting line
A Grine Scheibe Rote Scheibe Startlinie

Palet vert Palet rouge Ligne de départ
Disco verde Disco rojo Linea de salida
Disco verde Disco vermelho  Linha de partida
Disco verde Disco rosso Linea di partenza
Gron sten Rod sten Startlinje

Ed Gron sten Red ste Startlinje

= Gronn skive Red skive Startstrek
Vihred kiekko  Punainen kiekko  Aloitusviiva
Groene schijf ~ Rode schijf Startlijn
BDTARY FRNTARY e S

Zeleny kotou¢  Cerveny kotou¢  Startovni ¢éra

Zeleny disk Cerveny disk Startovacia ¢iara
Zielony dysk  Czerwony dysk  Linia poczatkowa
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Centre Wooden peg
Mitte Holzstift

Centre Frappeur en bois
Centro Clavija de madera
Centro Pino de madeira
Centro Perniin legno
Mitten Trahinder
Centrum Treepind

Senter Trepinne

Keskikohta  Puinen tappi
Midden Houten pin

r— KBRG

Stred drevény kolik
Stred dreveny kolik
Srodek drewniany kotek

®

Wall
Wand
Mur
Pared
Parede
Parete
Vagg
Vg
Vegg
Seind
Wand
B
Sténa
Stena
Scianka

©

Score Counter
Punktezéhler

Compteur de scores

Marcador

Contador de pontuagao

Segnapunti
Poangrédknare
Pointtaeller
Poengteller
Pistelaskuri
Scoreteller
AATAHIVR—
Pocitadlo bodd
Pocitadlo vysledkov
Licznik punktow

®

Disc Storage
Scheibenaufbewahrung
Rangement des palets
Lugar para guardar los discos
Arrumacdo dos discos
Alloggiamento per i dischi
Forvaring for stenar
Opbevaring af stenene
Oppbevaringsplate
Kiekon sailytys
Schijfopslag
TARIAN—Y

Prostor na kotouce
Ulozny priestor diskov
Magazyn dyskow
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You can either play 1 on 1 or in teams.

Du kannst entweder zu zweit oder in Teams spielen.
Vous pouvez jouer a 1 contre 1 ou en équipe.
Puedes jugar 1 contra 1 0 en equipos.

Podes jogar 1 contra 1 ou em equipas.

£ possibile giocare 1 contro 1 0 a squadre.

Man spelar antingen 1 mot 1, eller i lag.

I kan enten spille 1 og 1 eller i hold.

Du kan enten spille T mot 1 eller pa lag.

Voit pelata joko yksi yhta vastaan tai jokkueina.

Je kunt 1 op 1 spelen of in teams.

M THF— LM TE T LA THIENTEXT,
MuZete hrat 1 na 1 nebo v tymech.

Mozete hrat bud jeden na jedného alebo v timoch.
Mozna gra¢ 1 na 1 lub w druzynach.
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Start at the starting line and shuffle the disc towards the centre.

Beginne an der Startlinie und schiebe die Scheibe in Richtung Mitte.
Commencez a la ligne de départ et frappez le palet en direction du centre.
Empieza en la linea de salida y mueve el disco hacia el centro.

Comega na linha de partida e vai arrastando o disco para o centro.

Iniziare dalla linea di partenza e spingere il disco verso il centro del piano di gioco.
Borja pa startlinjen och skjut ivag stenarna mot mitten av spelplanen.
Begynd ved startlinjen, og send stenen af sted mod centrum.

Start ved startlinjen og stokk platen mot midten.

Aloita aloitusviivalta ja liu'uta kiekko keskustaa kohti.

Begin bij de startlijn en schuif de schijf naar het midden.
TARYEARZ— A VICBE LV 2—CAD>TESEET,
Zacnéte na startovni ¢afe a soupejte kotouce smérem ke stfedu.

Zacnite na $tartovacej Ciare a hodte koti¢ smerom k stredu.

Zacznij od linii poczatkowe;j i strzel dyskiem w kierunku $rodka.
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The players/teams take turns shuffling their discs.

Die Spieler/Teams wechseln sich mit dem Verschieben ihrer Scheiben ab.

Atour de role, les joueurs/équipes frappent les palets.
Los jugadores/equipos se turnan para mover los discos.
Os jogadores/equipas revezam-se a arrastar os seus discos.
Aturno, i giocatori/le squadre spingono i dischi al centro.
Spelarna/lagen turas om att skjuta ivag sina stenar.
Spillerene/holdene skiftes til at sende deres sten af sted.
Spillerne/lagene bytter pa & stokke brikkene sine.
Pelaajat/tiimit liu'uttavat kiekkoja vuorotellen.

De spelers/teams doen dit om de beurt.
TLAY—/F—LIEREILTA RV ZBHLE T,
Hraci/tymy se stfidajf v Soupani kotoucti.

Hraci/timy sa pri hadzani diskov striedaju.

Gracze (druzyny) na przemian strzelaja dyskami.
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You always try to position your discs in the centre ...

Du versuchst immer, deine Scheiben in der Mitte zu platzieren ...
Vous devez toujours essayer d'envoyer vos palets au centre...

Se trata siempre de intentar colocar los discos en el centro...
Tenta sempre posicionar os teus discos no centro...

L'obiettivo e di far arrivare i dischi al centro...

Forsok alltid att komma sa ndra mitten som mojligt ...

Du skal altid forsege at f& placeret dine sten i centrum ...

Du prover alltid d plassere skivene i midten ...

Yritd aina tahdata kiekot keskelle...

Probeer je schijven altijd naar het midden te schuiven...
BADTA AV ZETEDRIFE 2 —ICRBIHELIICLET ..
Snazte se umistit své kotouce do stredu...

Vzdy sa snazte trafit disky do stredu...

Staraj sie ustawiac¢ dyski na $rodku...
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..and knock away your opponent from the centre.

..und den Gegner von der Mitte wegzustofen.

.. et éloigner les palets de votre adversaire du centre.

..y quitar a tu contrincante del centro.

..e empurrar o adversario para fora do centro.

..facendo spostare i dischi dell'avversario lontano dal centro.
.. och krocka bort din motspelare fran mitten.

.. 0g sla din modstander vaek fra centrum.

.. 0g sld motstanderen ut av midten.

.. ja kopauttaa vastustajan kiekko kauemmas keskelta.

.. en sla je tegenstander weg uit het midden.
WEIBFDTA RV Z L 2—D5BVNHTESICLETS,
..a soupefovy od stfedu vyrazit.

...a zaroven zo stredu vyhodit protivnika.

..l wybijac¢ ze srodka dyski przeciwnika.



